桥牌咖啡屋自然叫牌法专业版


桥牌咖啡屋自然5542叫牌法
前言

从1985年上大学学习打桥牌开始，断断续续打了30多年，虽然也参加过十几年全国桥牌比赛，但没取得什么拿得出手的成绩，中间一度怀疑人生，从2008年开始退出桥圈整整十年，现在又有些手痒，准备复出了。本人一直坚持打快乐桥牌，但不幸的是打桥牌往往是苦多过乐，故自嘲地起了个网名：桥牌咖啡屋，不想时过多年，竟然有不少桥友还记得。为了忘却的纪念，也为了给自己在桥牌上虚度的光阴有个交待，特整理了一套咖啡屋5542自然叫牌法，跟同好分享。希望不至于误人子弟。

本体系属自然叫牌法，开叫基本遵循自然的原则，但应叫后续约定叫比较多，不建议初学者使用。

体系特点

“5542”：

“5542”是指：5张高花开叫，开叫1(保证4+张，而开叫1♣只保证2+张♣。

本体系开叫1(通常5张以上，仅当下列几种情况下开叫1(只有4张：

4-4-4-1、1-4-4-4或4-1-4-4牌型；

4张好♦ + 5张弱♣套的不均型牌，如：♠5 ♥KJ7 (AKJ6 ♣98765。

12-14点或18-20点，4333、4432均型一律开叫1♣，也就是说开叫1♣有可能只有2张♣，但有4张(。

本体系与传统5张高花开叫自然体系的最大区别就在于本体系的1♣开叫包含了所有12-14点或18-20点的均型牌（任意4333或4432牌型），传统自然体系开叫1♣的牌在本体系中仍然开叫1♣，而在传统自然体系中有很多开叫1(的均型牌在本体系中开叫1♣。

1♣开叫后的转移应叫

这是本体系不可分割的部分。1♣开叫低花分布的不确定性，通过转移应叫可以得到弥补，因为转移应叫要求应叫人首先出套，让开叫人比较容易找到联手的配合花色。

转移应叫的一个突出优点是：它大大压缩了叫牌空间，极大地提高了后续叫牌的准确性，另一方面，1♣开叫以后，我们的转移应叫在逻辑上是完整的，即四花色都可以转移叫出。我们的转移应叫序列如下：

1♦：4点以上，4张以上♥套，逼叫一轮；

1♥：4点以上，4张以上♠套，逼叫一轮；

1♠：6点以上，4张以上♦套，逼叫一轮；

1♦、1♥转移叫以后开叫人可以轻松地区分12-14点的均型牌和18-20点的均型牌，前者可以简单接受转移，而后者可以非常便宜地再叫1NT，也正因为有这样的再叫设计，1♣开叫才能包容这两种均型牌。1♠表示♦套虽然占用了少许叫牌空间，但它提高了对方的竞叫难度，同时与流行的Walsh体系原理是一致的。

1NT：6-10点，没有4+张高套或5+张♦套，4-5张♣，不逼叫；

2♣：11点以上，4+张♣，没有4+张高套或5+张♦套，逼叫一轮。

专业版是为中级以上牌手设计的叫牌体系，并不适合初学者。与标准版相比，专业版的开叫结构有不少的变化，其区别见下表：

	开叫
	标准版
	专业版

	2(
	任意弱2高花
	任意弱2高花或21-23点均型

	2NT
	21-23点，均型
	①(阻击叫；②坚固(套加一门有止

	3(
	(阻击叫
	①(阻击叫；②坚固(套加一门有止

	3(
	(阻击叫
	①(阻击叫；②Namyats4(开叫牌

	3(
	(阻击叫
	①(阻击叫；②Namyats4(开叫牌

	3(
	(阻击叫
	7+张坚固低花套，旁门最多一个Q

	3NT
	7+张坚固低花，赌博性
	7+张坚固高花套，旁门最多一个Q

	4(
	Namyats
	(阻击叫

	4(
	Namyats
	(阻击叫

	4(/(
	(/(阻击叫
	(/(阻击叫


专业版推荐给参加比赛的牌手使用，专业版的后续叫牌有大量本体系的“专利”。

创新是本体系的最大特色。一切有益的创新，都可以吸收进来而成为本体系的一部分。本体系的开叫和应叫结构也并不是一成不变的，随着桥牌技术的发展，本体系也在不断的发展完善。
自然5542专业版的开叫
1(：

11-21HP（注：HP=大牌点），4+ 张 (, 不均型，如为4张，则一定是4-4-1-4型；如：♠3 ♥KJ4 ♦AK7 ♣Q109874。
12-14HP,均型,任意4333,4432或5332(5()牌型；

如：♠K76 ♥Q974 ♦A873 ♣K2。
注意：本体系开叫1(有可能有4张♦，而只有2张♣。
18-20HP,均型,任意4333,4432或5332(5()牌型。

如：♠AJ6 ♥KQ2 ♦KJ73 ♣KQJ

1(：(通常5+张，偶尔4张；4张情况：4(441型，或4(-5(（弱套)的不均型牌，如：♠3 ♥KJ4 ♦AKJ7 ♣109874，如果开叫1♣，在同伴应叫1♥*（表示有♠）后没有合适的再叫。
1(：12-21点，通常5+张套，仅当15-17HP，4-4-1-4型可变通开叫1(，因为开叫1♣，同伴应叫1♠后，开叫人无合适再叫。第三家有可能做轻开叫。
1(：12-21点，5+张套，第三家有可能做轻开叫。
1NT：15-17点，均型或半均型，允许有任意5张套；偶尔可以是5422型（5张套只能是低花套），双张套均有大牌。

2(*：

22+HP或9+赢墩的非均型牌，3+个防守赢墩；
24+HP均型。
2(*：
5-10HP，任意弱2高花开叫；有局方要保证套质量。
21-23HP，均型

2(*：5-10HP，(+一门低花 5-5+。

2(*：5-10HP，(+一门低花 5-5+。

2NT*：转移(阻击叫或中强坚固(有意3NT
5-10HP，6+ 张(, 阻击叫，要求符合二三法则。

11-13HP，7+张坚固(套，旁花一门有止张，想打3NT
3(*：转移(阻击叫或中强坚固(有意3NT
5-10HP，6+ 张(, 阻击叫，要求符合二三法则。

11-13HP，7+张坚固(套，旁花一门有止张，想打3NT
3(*：转移(阻击叫或Namyats开叫4(的牌
5-10HP，6+ 张(, 阻击叫，要求符合二三法则。

(至少半坚固7+张套，8-9个赢墩，旁门最多一个A或K；

3(*：转移(阻击叫或Namyats开叫4(的牌
5-10HP，6+ 张(, 阻击叫，要求符合二三法则。

(至少半坚固7+张套，8-9个赢墩，旁门最多一个A或K；

3(*：有任意一门7+张坚固低花套，旁花最多一个Q。 

3NT*：有任意一门7+张坚固高花套，旁花最多一个Q。

4(：阻击叫，7+张套。要求符合二三法则。

4(：阻击叫，7+张套。要求符合二三法则。

4(/(：阻击叫，7+张套。要求符合二三法则。

4NT：任意“好”的低花阻击叫，10赢墩左右。

5(/(：8+张套，阻击叫。要求符合二三法则。

开叫1(后的应叫
-1♦*：6+点，4+张♥套，逼叫一轮；

-1♥*：6+点，4+张♠套，逼叫一轮；

-1♠*：6+点，4+张♦套，逼叫一轮；

-1NT*：6-10大牌点，没有4+张高套或5+张♦套，4-5张♣，不逼叫；

-2♣*：11+点，4+张♣，没有4+张高套或5+张♦套，逼叫到2NT或3♣，如果♣套6+张，大牌点可相应降低，如：♠3 ♥84 ♦987 ♣AK109874，虽只有7个大牌点，但做庄赢墩多，足够应叫2♣；

-2♦：3-6大牌点，6张♦套，没有4+张高花；

-2♥：3-6大牌点，6张♥套，没有4+张♠；

-2♠：3-6大牌点，6张♠套，没有4+张♥；

-2NT：11-12大牌点，均型，通常没有4+张高花，邀叫；

-3♣：5-8大牌点，6+张♣，阻击性加叫；

-3♦、3♥、3♠：阻击叫；

-3NT：12-15点，想打3NT，点力比较分散，控制不好；

-4♣、4♦、4♥、4♠、5♣：阻击叫；

-4NT*：黑木问A，应叫人持类似下面的牌：♠3 ♥KQJ 10874 ♦ KQJ９♣ A。

开叫1(后对方1阶争叫后的应叫

开叫人左手方（以下简写为：LHO）加倍

应叫人再叫：

-不叫：

0-5大牌点；实力不够正常应叫

6-10大牌点，无4+张高花套，通常双低花4-4，后面再叫加倍表示这种牌。

-再加倍： 

10+点，无4+张高花套，♣5+张，邀局以上实力；

10+点，♣为短套，另外三门都有长度，想惩罚对方；

12+点，均型，无4+张高花套，逼局实力，但不适合主打NT，至少一门高花没止。

-1♦*：6+点，4+张♥；

-1♥*：6+点，4+张♠；

-1♠*：6+点，4+张♦；

-1NT：7-10点均型牌，适合主打NT；

-2♣：7-10点，♣5+张；

-2♦、2♥、2♠：阻击叫；

-2NT：邀叫；

-3♣：4-8点，6+张♣套，阻击叫；

-3♦、3♥、3♠：阻击叫

-3NT：想打

LHO争叫1♦
-加倍+：表示6+点，有4+张♥；

-1♥+：表示6+点，有4+张♠；

-1♠+：7+点，没合适叫品，逼叫一轮，♣套通常有长度；

-1NT：7-10点，没4+张高花套，♦有止；

-2♣：7-10点，♣5+张支持，通常是非均型；

-2♦+：♣配合，逼局，没有4+张高套；邀局先叫1♠！

-2♥、2♠：阻击叫；

-2NT：邀叫，♦有止，没有4+张高花；
-3♣：4-8点，6+张♣，阻击性加叫；

-3♦+：爆裂叫，♦单缺，♣极好支持，逼局
-3♥、3♠：阻击叫；

-3NT：想打
LHO争叫1♥
-加倍+：表示6+点，有4+张♠；
-1♠+：7+点，没合适叫品，逼叫一轮；

-1NT：7－10点，♥有止；

-2♣：7-9点，♣5+张支持；

-2♦：11点以上，5张以上套，逼叫一轮；
-2♥+：♣配合，逼局，没有4+张♠；邀局先叫1♠！ 

-2♠：阻击叫；

-2NT：邀局；

-3♣：4-8点，6+张♣，阻击性加叫；

-3♦、3♠：阻击叫；

-3♥+：爆裂叫，♥单缺，♣极好支持，逼局；
-3NT：想打。

LHO争叫1♠

-加倍：7+大牌点，传统的负加倍，一般有4+张♥；

-1NT：7-10大牌点，♠有止；

-2♣：7-11大牌点，♣5+张支持，没有4+张♥；
-2♦、2♥：11+大牌点，5+张，逼叫一轮；
-2♠+：12+大牌点，♣配合，通常逼叫到局，没有4+张♥；
-2NT：♠有止，邀局；

-3♣：4-8点，6+张♣，阻击性加叫；

-3♦、3♥：阻击叫；

-3♠+：爆裂叫，♠单缺，♣极好支持，逼局；
-3NT：想打。

LHO争叫1NT

-加倍：8+大牌点，想惩罚对方；

-2♣：♣5+张支持，竟叫性的；
-2♦、2♥、2♠：6+张，弱牌，抢打
-2NT：双低花5-5以上；

-3阶花色：自然阻击叫。

开叫1(后LHO 2阶争叫后的应叫

对方作米切尔扣叫（表示有双高套），2♣或2♦
应叫人再叫：

-不叫：弱牌，或暂时没合适叫品；

-加倍：至少能惩罚一门高花；

-2♦：自然叫，不逼叫；

-2♥：邀局以上实力，♣有配合；
-2♠：逼局以上实力，有♦长套；

-2NT：自然邀叫；

-3♣：竞争性叫牌，不逼叫；
-3♦：阻击叫；

-3♥、3♠*：爆裂叫，♣有配合，逼局；
-3NT：想打；

-4♣、5♣：阻击性加叫。

对方作自然争叫

-不叫：弱叫，或是陷阱性不叫，希望同伴平衡加倍惩罚对方；

-加倍：负加倍；

-平叫新花：逼叫一轮；

-跳叫新花：阻击叫；

-扣叫：寻求3NT或有满贯兴趣，♣有配合；
-2NT：邀叫；
-3NT：想打。
开叫1(后LHO 3阶以上争叫后的应叫

-加倍：负加倍，但保证大牌实力，允许同伴罚放；

-新花：逼叫到局；

-扣叫：满贯兴趣；

-成局叫品：想打。

1♣-1♦以后的发展

开叫人的再叫

1♥：

12-14大牌点，均型（4333、4432或5♣332），2-4张♥，如为4张♥支持则是开叫的最低限。

11-15大牌点，不均型，有3张♥，5+张♣。

1♠： 11-18大牌点，不均型，4+张♠，5+张♣，11-15大牌点时只有0-2张♥；

1NT：18-20大牌点，均型，有可能有4张♥支持，半逼叫。

2♣：11-15点，5+张♣，不均型，无4张♠，0-2张♥。

2♦*：逼叫一轮，逆叫实力
16+大牌点，5+张♣加4张♦，正常逆叫牌； 

19+大牌点，6+张♣，没其它合适叫品。

2♥：12-15点，4张♥支持，通常是不均型。

2♠：19+大牌点，5+张♣＋4+张♠，逼叫到局。

2NT*：16-18大牌点，不均型牌，0-2张♥，6+张♣；

3♣*：16-18点，不均型牌，3张♥支持，6+张♣；

3♦*：19+点，爆裂叫，♦单缺，4张♥支持；

3♥：16-18点，不均型，4张♥支持，强邀叫。 

3♠*：19+点，♠单缺，4张♥支持，逼局。

3NT：16-18大牌点，♥单缺，♣为6+张坚实套，不坏于AKQ1032。

4♣*：12-15大牌点，5输张，6+张♣，4张♥支持，♠单缺。

4♦*：12-15大牌点，5输张，6+张♣，4张♥支持，♦单缺。

4♥：19+大牌点，2-4-2-5型。

*4♠、5♦：以♥为将牌的排除罗马关键张问叫。

4NT*：罗马关键张问叫。

5♣：极长套，想打。注：几乎不可能出现的叫品。

1♣-1♦，1♥以后的发展

-派司：4-8大牌点，牌力仅能做一次应叫，虽然有可能♥只有4-2配，但通常不会招致灾难，对方很难“轻松”地放打1♥定约；

-1♠：6+大牌点，4+张套，逼叫一轮；

-1NT：8-10大牌点，均型，♥通常只有4张，但也可能是较差的5张套；

-2♣*：转移2♦，有两种持牌类型，一是弱牌，♦比♥长，准备就打2♦；二是邀叫实力，♥为5+张，但没有４张♠； 

-2♦*：逼局，与♦无关，但没有4+张♠；

-2♥：9-10大牌点，♥为5+张好套，有轻微邀局意图；

-2♠：逼局实力，6+张♥＋5张♠

-2NT：♥通常4张，均型，邀3NT，
-3♣：逼局实力，5+张♥＋5+张♣。

-3♦：逼局实力，5+张♥＋5+张♦。

-3♥：逼局，6+张♥至少半坚固，半均型，有满贯兴趣。
-3♠、4♣、4♦*：所叫单缺，6+张至少半坚固♥，有满贯兴趣。

-4♠*、5♣、5♦*：供选用的叫品，以♥为将牌的排除关键张问叫。

-3NT：进局止叫。

-4♥：止叫。

-4NT*：以♥为将牌关键张问叫。

1♣-1♦，1♥ -1♠以后开叫人的再叫

1NT：12-14大牌点，均型，没有4张高花套；

应叫人再叫：

-派司：想打。

-2♣*：转移到2♦；（1）大多数邀局牌；（2）4-4-5-0型，弱牌；

-2♦*：逼叫到局；

-2♥：8-10大牌点，5+张套，不逼叫；

-2♠*：邀局，6+张♥+5张♠；
-2NT：4-4高花，均型，邀叫3NT；

-3♣*：逼局，4-4-0-5牌型；

-3♦*：逼局，4-4-5-0牌型；

-3♥*：6+张♥+4张♠，♥不够半坚固，♣单缺，满贯兴趣；

-3♠*：6+张♥+4张♠，♥不够半坚固，♦单缺，满贯兴趣；

-3NT：止叫；

-4♣、4♦*：爆裂叫，6+张至少半坚固♥，4张♠，所叫单缺。

-4♥：止叫。

-4♠*：以♥为将的RKC
-4NT：4-4-3-2或4-4-2-3，19-20HP，邀叫6NT。
2♣：12-15大牌点，♣5+张＋3张♥，没有4张♠。

2♦：15-17大牌点，1-3-4-5或0-3-4-6型。

2♥：低限，4张♥。
2♠：低限，4张♠。

2NT：14-15大牌点，1-3-3-6型，♣为半坚固套。

3♣：11-13大牌点，♣7+张＋3张♥
3♦*：16-18大牌点，迷你爆裂叫，4-3-1-5、4-3-0-6牌型

3♥：邀局，4张♥。
3♠：邀局，14-15HP，4张♠，4-3-1-5或4-3-0-6型。

1♣-1♦，1♠以后的发展

–派司：4-7大牌点，想打；

-1NT：8-10大牌点，想打；

-2♣：6-9大牌点，至少3张♣，不逼叫；

-2♦*：人为叫品，逼叫
至少3张♣，邀局以上
4+张♠，有满贯兴趣
6+张♥，逼局以上实力
-2♥：7-9大牌点，6+张套；

-2♠：7-9大牌点，4张支持；

-2NT：邀叫3NT；

-3♣：逼局实力，5+张♥＋5+张♣；
-3♦：逼局实力，5+张♥＋5+张♦；
-3♥：邀局，6+张；

-3♠：邀局；

-3NT：止叫

-4♣*：爆裂叫，4张♠支持，所叫单缺；

-4♦*：爆裂叫，4张♠支持，所叫单缺；

-4♥：止叫；

-4♠：成局实力，均型，但没有满贯兴趣；

-4NT*：RKC。

1♣-1♦，1NT以后的发展

-2♣*：8+大牌点，逼叫成局，问开叫人牌型；

-2♦*：转移2♥，5+张♥；

-2♥*：转移2♠，双高花4-4，5-7大牌点，邀局；

-2♠*：5-7大牌点，邀局，1-4-4-4(1♠4♥4♦4♣)牌型；

-2NT*：5-7大牌点，邀局，4张♥，有可能还有5张低花套（但不会有两大）；

-3♣*：5-7大牌点，邀局，4张♥＋5+张♣；

-3♦*：5-7大牌点，邀局，4张♥＋5+张♦；

-3♥*：5-7大牌点，7+张♥；无单缺
-3♠*、4 ♣*、4♦*：5-7大牌点，7+张♥；所叫单缺；

-3NT：止叫；

-4♥：止叫；

-4♠、5♣、5♦*：以♥为将牌的排除关键张问叫；

-4NT：13-14点，4（♥）333牌型，小满贯邀叫。

1♣-1♦，1NT -2♣以后开叫人的答叫

2♦：4-2-4-3或3-2-4-4牌型；

2♥：准确3张♥支持；

应叫人再叫：

-2♠：4张♠；

-2NT*：接力问叫，应叫人没有4张♠，问开叫人牌型；

开叫人再叫：

3♣：4张套，3-3-3-4、2-3-4-4或4-2-3-4型，应叫人再叫-3♦接力问牌型；

3♦：4张套，3-3-4-3或4-3-4-2型，应叫人再叫-3♥接力问牌型；

3♥*：2-3-3-5型；

3♠*：3-3-2-5型；

3NT*：4-3-3-3型。
-3♣：5+张，♥4张；

-3♦：5+张，♥4张

-3♥：♥5+张，有满贯兴趣

-3♠*：♥5 +张，♠单缺，有满贯兴趣；

-4♣*：♥5 +张，♣单缺，有满贯兴趣；

-4♦*：♥5 +张，♦单缺，有满贯兴趣；

-4♥：止叫

2♠*：4-2-3-4牌型；

2NT*：3-2-3-5牌型；

3♣*：4张♥＋4-5张♣

应叫人再叫-3♦为接力问叫，开叫人再叫：

3♥*：2-4-3-4型

3♠*：3-4-2-4型

3NT*：2-4-2-5型

3♦*：4张♥＋4张♦
应叫人再叫-3♥为接力问叫，开叫人再叫：

3♠：3-4-4-2牌型

3NT*：2-4-4-3牌型

3♥：3-4-3-3牌型

3♠：4张♥＋4张♠

1♣-1♦，1NT -2♦以后的发展

2♥：接受转移，2-3张♥
应叫人再叫：

-2♠：邀叫，5+张♥＋4+张♠

-2NT：5张♥，均型或半均型，邀叫

-3♣：邀叫，5+张♥＋4+张♣

-3♦：邀叫，5+张♥＋4+张♦

-3♥：邀叫，6+张♥

-3♠*：8-11点，6+张好♥套，所叫单缺；

-3NT：8-11点，5332型

-4♣*：8-10点，6+张好♥套，所叫单缺；

-4♦*：8-10点，6+张好♥套，所叫单缺；

-4♥*：止叫；

-4NT*：12-13点，5332型，邀叫小满贯。

2♠*：4张♥＋4张♠

2NT*：低限，3-4-3-3牌型

3♣*：4张♥＋4-5张♣

3♦*：4张♥＋4张♦
3♥*：高限，3-4-3-3牌型

1♣-1♦，1NT -2♥以后开叫人再叫

不叫：低限，牌点质量不好，3-4-3-3、2-3-3-5、3-3-2-5牌型；

2♠：低限，4张支持，不逼叫；

2NT：低限，高花不配；

3♣：高限，5张♣，♦止张差；

3♦*：低限，双高花4-4；

3♥：低限，牌点质量好，4张♥支持；

3♠：低限，牌点质量好，4张♠；

3NT：高限，想打

4♥：高限，4张♥支持

4♠：高限，4张♠支持

1♣-1♦，2♣以后的发展

-2♦*：逼叫一轮，邀叫以上实力，后面再加叫3♣为强邀叫；

-2♥*：7-10点，6+张；

-2♠*：逼叫到局，♠至少3张带一大；

-2NT：邀叫；

-3♣：8-10点，弱邀叫；

-3♦*：人为叫品，♣配合的逼局性加叫，通常为均型或半均型；

-3♥*：邀局；

-3♠*：爆裂叫，♣配合；

-3NT：想打；

-4♣*：♣配合，♦单缺，有满贯兴趣；

-4♦*、4♠*：排除关键张问叫；

-4NT*：RKC

1♣-1♦，2♦以后的发展

-2♥*：7-10点，6+张；

-2♠*：（1）5-7大牌点，示弱叫品！唯一不逼局的叫品；（2）♠没止，进局实力；

-2NT：8+大牌点，♠有止，逼局；

-3♣：8+大牌点，♣配合，逼局；

-3♦*：8+大牌点，♦4+张，逼局；

-3♥*：8+大牌点，6+张至少半坚固套；

-3♠*：爆裂叫，♦4+张；

-3NT：8-10大牌点，想打；

-4♣*：♣极配，RKC；

-4♦*：♦5+张，RKC；

-4♥*：想打；

-4♠*：两低花配合的双套RKC；

-4NT*：邀叫6NT。

1♣-1♦，3♣以后的发展

-派司：弱牌，4张♥，想打3♣；

-3♦*：转移3♥，♥5+张
-3♥*：4张♥，♦有止，试探3NT；

-3♠*：4张♥，♠有止，试探3NT；

-3NT：4张♥，♠、♦有止；

-4♣*：♣配合，有满贯兴趣；

-4♦*：爆裂叫，♥5+张，有满贯兴趣；
-4♥*：止叫；
-4♠*：爆裂叫，♥5+张，有满贯兴趣；
-4NT*：RKC；

-5♣：♣配合，止叫。

常见问题

为什么要“5542”？

“5542”并不是我们发明的，很久以前就有人使用。目前世界上使用5542体系最有名的牌手是意大利的Bocchi和Duboin，他们的体系和我们的体系有不少类似的地方。

“5542”体系在1♣开叫后必须结合转移应叫，其优势在于：

开叫人在后续叫牌中很容易区分12-14点的均型和18-20点均型这两种情况；

1♣开叫的多义性提高了1♦开叫的精确性；

1♣开叫的转移式应叫增加了应叫人持弱牌时运用战术性叫牌的机会；

18-20点的均型牌的后续叫牌更安全与精确；

1♣开叫暴露给对方的信息减少了；

可以经常让开叫人成为庄家从而改善庄位。

1♣开叫是否逼叫？

本体系1♣开叫是不逼叫的，但由于采用了转移应叫，应叫人的应叫低限可以略微降低。

本体系是否属于自然叫牌体系？

按照世界桥联对叫牌体系的级别划分，本体系虽然后续叫牌有不少约定叫，但仍归于绿色类别，应该算自然体系。

本体系适用于什么级别的牌手？

本体系的只适用于较有经验的牌手使用。

本体系在比赛中会不会受到限制？

本体系属于绿色体系，不应受到限制。

本体系的起源？

本体系与意大利Bocchi和Duboin的体系有些类似，但又有很多不同之处，有兴趣者可以相互参照。本体系基本上是自创的体系，但参考了其它的一些叫制，并引入了其它体系的一些应叫结构。

本体系是否在比赛中使用过，取得过什么成绩？

本体系第一次在正式比赛中使用是在2003年的全国乙级赛上，当年笔者与黄勇搭挡使用它助深圳队升入到甲级。同年全国桥牌锦标赛与漆保华搭挡使用本体系参加公开双人赛，获第三十二名。2004年黄勇和陈曦曾用本体系参加全国石化系统比赛并打入前8名，2004年笔者使用本体系与黄勇搭挡参加了全国甲级赛。

本体系尚在发展完善中，实战成绩也有待提高。

特别说明

下文中，为方便记忆和阅读，本体系供选用的叫品前加“*”号，约定叫后面加“*”号，应叫人叫品前加“-”号。数字Ｘ后加“+”表示Ｘ以上。

第二章　1♣开叫

开叫条件

12-14点，均型牌，包括任意4333、4432、5♣332牌型

18-20点，均型牌，包括任意4333、4432、5♣332牌型
注：20点5♣332牌型按21点均型开叫

11-21点，不均型牌，♣套是最长的花色(5张以上)，或4-4-1-4牌型。

例外情况：当♣是很弱的5张套，而♦套为4张较好的套，实力不够逆叫，且高花有单缺的情况下，本体系开叫1♦，如开叫人持：♠3 ♥KJ4 ♦AKJ7 ♣109874；

4-1-4-4和1-4-4-4牌型开叫1♦。

对方未争叫的第一应叫

1♦：4+点，4+张♥套，逼叫一轮

1♥：4+点，4+张♠套，逼叫一轮

1♠：6+点，4+张♦套，逼叫一轮

1NT：6-10点，没有4+张高套或5+张♦套，4-5张♣，不逼叫

2♣：9+点，4+张♣，没有4+张高套或5+张♦套，逼叫一轮，如为9点则一定有6张♣

2♦：5-9点，双高5-5+，点力集中在高花套上

2♥：3-6点，6张♥套，没有4+张♠，也没有缺门

2♠：3-6点，6张♠套，没有4+张♥，也没有缺门

2NT：11-12点，均型，双高有止，但没有4+张高花套，邀叫

3♣：5-8点，6+张♣，阻击性加叫

3♦、3♥、3♠：阻击叫

3NT：12-15点，想打3NT，点力比较分散，控制不好

4♣、4♦、4♥、4♠、5♣：阻击叫

对方1阶争叫后的应叫

开叫人左手方（以下简写为：LHO）加倍

应叫人再叫：

不叫：弱牌

再加倍：
（1）逼局实力，无4+张高花套，♣5+张；
（2）10+点，♣为短套，另外三门都有长度，想惩罚对方。

1♦：6+点，4+张♥
1♥：6+点，4+张♠

1♠：8+点，没其它合适叫品；以后再叫3♣表示邀叫牌力，再叫2♦表示♦套邀叫实力，再叫3♦表示♦套逼局实力。

1NT：8-10点均型，双高有止

2♣：7－10点，♣5张

2♦、2♥、2♠：阻击叫

2NT：邀叫

3♣、3♦、3♥、3♠：阻击叫

3NT：想打

LHO争叫1♦
加倍：表示6+点，有4+张♥
1♥：表示6+点，有4+张♠

1♠：8+点，没合适叫品，逼叫一轮；再叫3♣为邀叫。

1NT：7-10点，没4张高花套，♦有止

2♣：7-10，♣5+张支持，通常是非均型

2♦：♣配合，逼局以上实力，没有4张高花，优先试探3NT

2♥、2♠：阻击叫

2NT：邀叫，有止，没有4+张高花
3♣：阻击叫
3♦：爆裂叫，♦单缺，♣极好支持，逼局
3♥、3♠：阻击叫

3NT：想打
LHO争叫1♥
加倍：表示6+点，有4+张♠
1♠：8+点，没合适叫品，逼叫一轮；再叫3♣为邀叫

1NT：7－10点，♥有止

2♣：7-10，♣5+张支持

2♦：11+点，5张以上套，逼叫一轮
2♥：♣配合，逼局实力，优先试探3NT定约，没有4+张♠
2♠：阻击叫

2NT：邀局

3♣：阻击叫
3♦、3♠：阻击叫

3♥：爆裂叫，♥单缺，♣极好支持，逼局
3NT：想打

LHO争叫1♠

加倍：传统的负加倍，一般有4+张♥
1NT：7－10点，♠有止

2♣：7-9，♣5+张支持，没4+张♥；
2♦、2♥：11+点，5+张套，逼叫一轮；
2♠：逼局实力，优先试探3NT定约，没有4+张♥；
2NT：♠有止，邀局；

3♣：♣好的5+张套，邀叫；
3♦、3♥：阻击叫；

3♠：爆裂叫，♠单缺，♣极好支持，逼局；
3NT：想打。

LHO争叫1NT

加倍：好的8+点实力，想惩罚对方；

2阶花色：自然叫，不逼叫；

2NT：有5​-5+两套牌，不适合防守的牌；

3阶花色：自然阻击叫；

3NT：想打，这是比较奇怪的叫品，应叫人一般有一门坚固长套，估计敌方有花色可逃。

LHO 2阶争叫后的应叫

对方作米切尔扣叫（表示有双高套），2♣或2♦
应叫人再叫：

不叫：弱牌，或暂时没合适叫品

加倍：至少能惩罚一门高花

2♦：自然叫，不逼叫

2♥：邀局以上实力，♣有配合
2♠：逼局以上实力，有♦长套

2NT：自然邀叫

3♣：竞争性叫牌，不逼叫
3♦：6+张套，阻击叫

3♥、3♠：爆裂叫，♣有配合，逼局
3NT：想打

4♣、5♣：阻击性加叫

对方作自然争叫

不叫：弱叫，或是陷阱性不叫，希望同伴平衡加倍后罚放

加倍：负加倍

平叫新花：逼叫一轮

跳叫新花：阻击叫

扣叫：寻求3NT或有满贯兴趣，♣有配合
2NT：邀叫
3NT：想打
LHO 3阶以上争叫后的应叫

加倍：负加倍，但保证大牌实力

新花：逼叫到局

扣叫：满贯兴趣

成局叫品：想打

1♣－1♦以后开叫人的再叫
1♥：

12-14点，均型（4333、4432或5♣332），2-4张♥，如为4张♥支持则加牌型点（双张套加1点，单张套加2点，缺门加3点）不超过14点。

12-15点，不均型，有3张♥，5张以上♣。

1♠： 12点以上，不均型，4+张♠，5+张♣，如为12-15点，则只有0－2张♥
1NT：18-20点均型，有可能有4张♥支持

2♣：12-15点，5+张♣，不均型，0－2张♥。

2♦＊：逼叫一轮

16+点，5+张♣加4张♦，正常逆叫牌； 

19+点，6+张♣，没其它合适叫品。

2♥：14-16点（加牌型点，双张套加1点，单张套加2点，缺门加3点），4张♥支持。

2♠：19+点，6+张♣＋4+张♠，基本逼叫到局。

2NT：16-18点，不均型牌，0－2张♥，6+张♣！

3♣：16-18点，不均型牌，3张♥支持，6+张♣！

3♦：19+点（加牌型点），爆裂叫，♦单缺，4+张♥支持；

3♥：17－18点（加牌型点，双张套加1点，单张套加2点，缺门加3点），不均型，4张♥支持，强邀叫。 

3♠：19+点（加牌型点），♠单缺，4+张♥支持。

3NT：19点以上，♥单缺，♣至少为半坚固套如：AKJXXX。

4♣：16-18点，6+张♣，4+张♥支持，♠单缺。

4♦：16-18点，6+张♣，4+张♥支持，♦单缺。

4♥：19－21HP，2－4－2－5或4－4－1－4（单张为大牌）牌型。

*4♠、5♦：以♥为将牌的排除罗马关键张问叫。

4NT：罗马关键张问叫。

5♣：极长套，想打。注：几乎不可能出现的叫品。

1♣－1♥以后开叫人的再叫

1♠：

12-14点，均型，2-4张♠，如为4张♠支持则加牌型点（双张套加1点，单张套加2点，缺门加3点）不超过14点；

12-14点，不均型，有3张♠，5+张♣。

1NT：18-20点均型，有可能有4张♠支持。

2♣：12-15点，5+张♣，不均型，0－2张♠。

2♦＊：逼叫一轮

16+点，5+张♣加4+张♦，正常逆叫牌， 

19+点，6+张♣，没有其它合适叫品。

2♥：16点以上，5+张♣＋4+张♥，逆叫牌，逼叫一轮。

2♠：14-16点（加牌型点），4张♠支持。

2NT：16-18点，不均型牌，0－2张♠，6+张♣。

3♣：16-18点，不均型牌，3张♠支持，6+张♣。

3♦：19+点以上，爆裂叫，♦单缺，4+张♠支持。

3♥：19+点以上，♥单缺，4+张♠支持。

3♠：17－18点（加牌型点，双张套加1点，单张套加2点，缺门加3点），不均型，4张♠支持，强邀叫。

3NT：19+点，♠单缺，♣至少为半坚固套，如：AQJXXXX。

4♣：16-18点，6+张♣，♥单缺，4张♠支持。

4♦：16-18点，6+张♣，♦单缺，4张♠支持。

＊4♥、5♦：以♠为将牌的排除罗马关键张问叫。

4♠：19－21HP，4－2－2－5或4－4－1－4（单张为大牌）牌型。

4NT：以♠为将牌的罗马关键张问叫。

5♣：极长套，想打。注：几乎不可能出现的叫品。

1♣－1♠以后开叫人再叫

1NT：

12-14点均型，♦没有4张支持

11-15点，4-4-1-4，4-3-1-5或3-4-1-5牌型

应叫人再叫：

2♣、2♦：示弱止叫

2♥：“黑协约定”，逼叫到局，♥不保证套

开叫人再叫：

2♠＊：4张♥
2NT：没有4张♥、4张♦或5张♣

3♣：5张♣

3♦：4张♦支持

2♠：4张♠，♦5+张，逼叫到局

2NT：邀叫3NT

3♣：♦5+张，♣4+张，邀叫

3♦：♦6+张，邀叫

3♥：爆裂叫，所叫单缺，♦6+张，有满贯兴趣

3♠：爆裂叫，所叫单缺，♦6+张，有满贯兴趣

3NT：止叫

4♣：以♣为将牌的罗马关键张问叫

4♦：以♦为将牌的罗马关键张问叫

4♥：以♦为将牌的排除罗马关键张问叫

4♠：以♦为将牌的排除罗马关键张问叫

4NT：小满贯邀叫

2♣：12-15点，5+张♣；

2♦：12-15点，4+张♦支持；

2♥：16+点，逆叫，5+张♣加4+张♥（偶尔3张），逼叫一轮

2♠：16+点，逆叫，5+张♣加4+张♠（偶尔3张），逼叫一轮

2NT：18-19点均型牌

3♣：16-18点，♣6+张

3♦：16-18点，♦4张支持，5+张♣

3♥：（1）19+点，♦4张支持，♥单缺；（2）19－21点，2－2－4－5牌型，♥没挡。

3♠：（1）19+点，♦4张支持，♠单缺；（2）19－21点，2－2－4－5牌型，♠没挡。

3NT：19－20点均型，想打

4♣：6+张♣套，加4+张♦支持，有满贯兴趣

4♦：罗马关键张问叫。

1♣－1NT以后开叫人再叫

不叫：想打1NT

2♣：12-15点，♣至少4张，一般为不均型牌

2♦、2♥、2♠：逆叫实力，3张以上，逼叫一轮

2NT：18-19点均型，邀叫

3♣=16-18点，5+张♣，邀叫

3♦、3♥、3♠：19点以上，爆裂叫，所叫单缺，♣长套，有意满贯

3NT=19-20点均型，想打。

4♣：罗马关键张问叫。

4♦、4♥、4♠：排除罗马关键张问叫。

1♣-2♣以后开叫人的再叫

2♦：

12-14点，均型，♣4+张(4432或5332型，或4333型有一门高花没止)

13-17点，不均型，(如5♣431型)，或半均型(如：6♣322，5♣422)，♦有止(有可能是4张套)；

18点以上强牌。

2♥：13-17点，不均型，或半均型，♥有止(有可能是4张套)，♦通常没止，但如开叫人后面再叫3♦则一般表示1-4-3-5牌型，15-17点，♦有止；

2♠：13-17点，不均型，或半均型，♠有止(有可能是4张套)，♥、♦通常没止，但如开叫人后面再叫3♦则一般表示4-1-3-5牌型，♦有止；15-17点；再叫3♥则表示4-3-1-5牌型，♥有止；

2NT：12-13点，均型，2-3张♣，或4♣333型，双高花有挡张，应叫人可派司；

3♣：11-12点，♣4+张，不均型牌，不逼叫；有可能为4-4-1-4型；

3♦：13-17点，♣6+张，爆裂叫，所叫单缺

3♥：13-17点，♣6+张，爆裂叫，所叫单缺

3♠：13-17点，♣6+张，爆裂叫，所叫单缺

3NT：14点，均型，2-3张♣，或4♣333型，双高花有挡张

4♣：以♣为将的罗马关键张问叫；

4♦、4♥、4♠*：以♣为将的排除关键张问叫；

1♣-2♦以后开叫人的再叫

2♥/2♠：不承诺额外实力，简单示选；

2NT：高花有配合，询问应叫人实力范围，与牌型；

3♣：开叫人高花都不配合，想打3♣；

3♦：开叫人双高花都有配合，邀局；

3♥：邀叫4♥；

3♠：邀叫4♠；

3NT：开叫人持♣坚固套，♦有止，想打3NT；

4♣*：开叫人让应叫人以转移方式叫出最长或最强的高花；

4♦*：开叫人让应叫人叫出最长或最强的高花进局；

4♥、4♠：成局止叫；

4NT：对两门高花的关键张问叫；

5♣：止叫。

1♣-2♥以后开叫人的再叫

不叫：接受同伴的定约；

2♠：16点以上，6+张♣+5+张♠，♥单缺，不逼叫；

2NT：高花配合，问应叫人有没有单缺，这也是唯一的逼叫叫品；

3♣：♥0-1张，所叫7张以上套，不逼叫；

3♦：♥配合，邀局；

3♥：邀叫4♥；

3♠、4♦*：♥极配合，爆裂叫；

4♣*：♥极配合，罗马关键张问叫；

4♥：止叫。

1♣-2♠以后开叫人的再叫

与上面类似。

1♣-2NT以后开叫人的再叫

不叫：低限，想打2NT；

3♣：低限，不均型牌，5张以上套；

3♦、3♥、3♠：16点以上，♣6+张，所叫单缺，有满贯兴趣；

3NT：想打；

4♣：以♣为将牌的罗马关键张问叫；

4♦、4♥、4♠：以♣为将牌的排除罗马关键张问叫；

4NT：18-20点，小满贯邀叫；

5♣：想打。

1♣-3♣以后开叫人的再叫

不叫：中低限，止叫；

3♦：♣好套，所叫有挡，试探3NT；

3♥：♣好套，♦没挡，♥有挡，试探3NT；

3♠：♣好套，♦、♥没挡，♠有挡，试探3NT；

3NT：想打；

4♣：邀叫5♣；

5♣：想打。

1♣-3♦以后开叫人的再叫

不叫：大多数情况下，开叫人都将不叫；

3♥：♣7张坚固套，♥有挡，♠有半挡，试探3NT；

3♠：♣7张坚固套，♥有半挡，♠有挡，试探3NT；

3NT：想打，双高花有挡，有可能是♣7张坚固套，或套♦有好配合；

4♣*：对♦的罗马关键张问叫；

4♦：邀请5♦。

1♣-3♥、3♠以后开叫人的再叫

不叫：大多数情况下，开叫人都将不叫；

3NT：想打；

4♣*：对高花的罗马关键张问叫；

4♦*：高花配合，控制问叫；

4OM：高花配合，控制问叫；

4M：止叫。

1♣-3NT以后开叫人的再叫

不叫：接受3NT定约；

4♣：6322或7222型，有满贯兴趣；

4♦、4♥、4♠：所叫单缺，♣至少为6张半坚固套，有满贯兴趣；

4NT：邀叫6NT；

5♣：想打。

1♣-4♣以后开叫人的再叫

4♦、4♥、4♠：控制问叫，想打满贯；

5♣：想打；

4NT：罗马关键张问叫，几乎不可能出现的叫品。

1♣-4♦以后开叫人的再叫

4♥、4♠：控制问叫，♦配合，想打满贯；

4NT：以♦为将牌的关键张问叫；

5♣：想打；

5♦：止叫。

1♣-4♥、4♠以后开叫人的再叫

4NT：关键张问叫，高花配合。

5M：邀请小满贯。
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